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%ójka na słówka to seria gier do nauki angielskich, niemieckich 
i hiszpaĝskich sływek na dwych poziomach zaawansowania z 3 
wariantami rozgrywki. Kaĳda gra zawiera: 105 kart, słowniczek 
obrazkowy i zwroty przydatne w grze. 

:ymiary pudełka: 
15,5 [ 15,5 cm 

Bójka na słówka. Level Master
(gra do nauki angielskiego)
EAN:  5903792767609 
cena: 39,90 zł �23� 9$T�

Bójka na słówka
(gra do nauki hiszpańskiego)
EAN:  5903699821527
cena: 39,90 zł �23� 9$T�

Bójka na słówka 
(gra do nauki niemieckiego)
EAN:  5907608646904 
cena: 39,90 zł �23� 9$T�

Wiek
7+

Bójka na słówka 
(gra do nauki angielskiego)
EAN:  5907608646539 
cena: 39,90 zł �23� 9$T�

Szukaj wspólnych elementów i wyg� waj!

Graj i ucz się słówek

SERIA BÓJKA NA SŁÓWKA

Szukaj wspólnych elementów i wyg� waj!



Niesamowite zwierzęta  
EAN: 5903699821275
cena: 34,90 zł �23� 9$T�

Gry i zabawy dla przedszkolaka
EAN: 5903699821251
cena: 34,90 zł �23� 9$T�

Angielski na 6+
EAN: 5903699821305
cena: 34,90 zł �23� 9$T�

Niesamowite zwierzęta to pakiet trzech gier karcianych �psy, koty, dzikie 
zwierzęta�, ktyry łĎczy ekscytujĎcĎ rywalizację z przyswajaniem inIormacji 
o zwierzętach, zarywno tych popularnych, jak i mniej znanych. Podczas 
zabawy gracze muszĎ wykazaĄ się intuicjĎ, reÁ eksem oraz sprytem. Poczuj 
zew natury, zaplanuj strategię i nie daj się zaskoczyĄ�

Gry i zabawy przedszkolaka to zestaw trzech gier edukacyjnych, ktyre wspierajĎ 
rozwyj  umiejętnoħci matematycznych i językowych. 5ozwiĎzujĎc łamigływki 
dzieci nauczĎ się rozpoznawania godzin na zegarach analogowych i cyIrowych, 
poznajĎ najwaĳniejsze angielskie sływka oraz potrenujĎ logiczne myħlenie.

$ngielski na 6+ to wyjĎtkowy zestaw 3 gier językowych do nauki angielskiego 
dla dzieci i młodzieĳy od 9 roku ĳycia. WciĎgajĎce karcianki z zabawnymi 
ilustracjami sprawiĎ, ĳe nawet skomplikowane zwroty z języka angielskiego same 
wejdĎ do głowy�

Niesamowite zwierzęta  

bitter

bitter

bitt bitt biter ter t sweet

sweet

niezbędne 
przymiotniki 

w małym palcu!

to forbid

to forbid

najważniejsze
czasowniki

to forbidto forbid
to allow

to allow

praktyczne rozmówkipraktyczne rozmówki

9-99 lat

20 MINUT

2+ GRACZY

Pogłówkuj i ćwicz 
myślenie logiczne

www.KapitanNauka.pl

? Szkielet któr
z dinozaurów
paleontolog?

? Ile dinozaurów jest
na rysunku?

? Który z narysowanych
dinozaurów
jest największy? 35

Pogłówkuj i ćwicz Pogłówkuj i ćwicz 
myślenie logicznemyślenie logiczne

 jest

Chwytaj w lot 
angielskie słówka 

8
www.KapitanNauka.pl

siostra

8

sister

Naucz się 
odczytywać 

godziny

Pochodząca z Chin panda to jedyny na świecie niedİwiedİ, który jest typowym roślinożercą. 
Przednie kończyny pandy są zakończone sześcioma palcami. W zoo może dożywać 37 lat.

Panda wielka

20 lat

120 kg

190 cm

20 lat

120 kg

190 cm

SSAK

– moc karty

– długość życia

– masa ciała

– długość ciała

95 pkt95 pkt
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Zwany teżświętym kotem birmańskim, ma uderzająco szaƞrowe oczy 
i jedwabiste futro, którego włosy się nie plączą.
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Kapibara

12 lat

91 kg

130 cm

12 lat

91 kg

130 cm

– moc karty

– długość życia

– masa ciała

– długość ciała

73 pkt73 pkt
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Kapibara

Wilk jest zwierzęciem społecznym, które tworzy watahy. To od niego pochodzą wszystkie 

rasy psa domowego. Wilk potraƞ wyć, warczeć, szczekać, skomleć i piszczeć.

Wilk szary

16 lat

75 kg

160 cm

16 lat

75 kg

160 cm

SSAK

– moc karty

– długość życia
– masa ciała

– długość ciała59 pkt59 pkt
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Kapibara to największy gryzoń na świecie. Małe ptaki siadają na grzbietach kapibar, 
żeby posilić się insektami pasożytującymi w sierści tych ssaków.

Kapibara

12 lat

91 kg

130 cm

12 lat

91 kg

130 cm
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– długość ciała
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Wilk jest zwierzęciem społecznym, które tworzy watahy. To od niego pochodzą wszystkie 
rasy psa domowego. Wilk potraƞ wyć, warczeć, szczekać, skomleć i piszczeć.

Wilk szary

16 lat

75 kg

160 cm

16 lat
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– długość życia
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– długość ciała
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Poznawaj zwierzęta 
i ćwicz refl eks!

Poznawaj zwierzęta 
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Wiek
7-107 lat

Kieszonkowce to sposób na naukę przez zabawę 
dla wszystkich ciekawych świata, żądnych wiedzy 
i znudzonych tradycyjnymi sposobami uczenia się!
Uwaga na efekty uboczne: opanujesz ułamki, 
potrenujesz język angielski, myślenie logiczne 
i o wiele więcej!

To be or not to be 9+
Kieszonkowce angielskie
EAN:  5907608646409 
cena: 39,90 zł (23 % VAT)

Dzika logika do sze�cianu 12+
Kieszonkowce logiczne
EAN:  5907608646393
cena: 39,90 zł (23 % VAT)

Pi razy oko  8+
Kieszonkowce matematyczne
EAN:  5907608646942 
cena: 39,90 zł (23 % VAT)

Wiedza ogólna. 
Quiz imprezowy
EAN: 5903792767111
cena: 29,90 zł (23% VAT)

Piłka nożna.
Quiz imprezowy 
EAN: 5903792767104
cena: 29,90 zł (23% VAT)

Kultowe filmy i seriale. 
Quiz imprezowy
EAN: 5903699821176
cena: 29,90 zł (23% VAT)

The Greatest Hits.
Quiz imprezowy 
EAN: 5907608646379
cena: 29,90 zł (23% VAT)

Szukasz intelektualnej rozrywki? W pojedynkę lub w gronie przyjaciół zmierz się z łamigłówkami logicznymi 
i sprawdź swoją wiedzę o kinie, popkulturze, teoriach spiskowych, futbolu czy PRL-u z quizami karcianymi dla 
młodzieży i dorosłych! Talia 54 lub 55 kart.
Wymiary pudełka: 13 x 9,5 x 4 cm

Na zdrowy rozum. 
Łamigłówki i zagadki. Logika
EAN: 5903792767128
cena: 29,90 zł (23% VAT)

Teorie spiskowe.
Quiz imprezowy
EAN: 5903792767135
cena: 29,90 zł (23% VAT)

Wciągające g�  karciane, quizy i łamigłówki!

GRY IMPREZOWE

Wiek
8-99 lat
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Wiek
3-9 lat

Angielski 
najważniejsze słówka 
3-5 lat, Karty edukacyjne
EAN:  9788377888032
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Angielski pierwsze
zdania i zwroty
6-9 lat, Karty edukacyjne
EAN:  9788377888049
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Zabawy logiczne 
6-9 lat
Karty edukacyjne
EAN:  9788377888070
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Quiz zwierzęta
3-9 lat
Karty edukacyjne
EAN:  9788365884268
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Quiz o �wiecie
6-9 lat
Karty edukacyjne
EAN:  9788377888063
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Zabawa z zegarem
6-9 lat
Karty edukacyjne
EAN:  9788365884237
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Łamigłówki
3-5 lat
Karty edukacyjne
EAN:  9788377888087
cena: 14,99 zł (5% VAT)

Quiz o Polsce
6-9 lat
Karty edukacyjne
EAN:  9788377888056
cena: 14,99 zł (5% VAT)

KARTY EDUKACYJNE

Piece of Cake 15+
Quiz do nauki 
angielskich idiomów
EAN:  5903792767180
cena: 19,99 zł (23% VAT)

Remember Forget 9+ 
Angielski. Gra do nauki 
słówek
EAN:  5903699821183
cena: 19,99 zł (23% VAT)

What's up? 15+
Angielski quiz 
konwersacyjny
EAN: 5903792767173
cena: 19,99 zł (23% VAT)

Ułamki 10+
Gra karciana do nauki 
matematyki
EAN: 5903792767142
cena: 19,99 zł (23% VAT)

Mnożenie 8+
Gra karciana do nauki 
matematyki
EAN: 5903792767159
cena: 19,99 zł (23% VAT)

Procenty 11+
Gra karciana do nauki 
matematyki
EAN: 5903792767166
cena: 19,99 zł  (23% VAT)

Popkultura
Rozrywkowy 
kieszonkowiec
EAN:  9788365884688
cena: 17,99 zł (23% VAT)

Zoo liga 8+
Przyrodniczy 
kieszonkowiec
EAN:  9788365884107
cena: 17,99 zł (23% VAT)

Podróż dookoła �wiata 8+
Geograficzna gra karciana
EAN:  5903699821190
cena: 19,99 zł (23% VAT)

Wiek
8+ GRY KARCIANE

Wyrusz w � scynującą przygodę 
razem z Kap	 anem Nauką!

Misja

Zabawa
Zestawy od Kapitana Nauki 

rozwijają wyobraźnię, 
wspierają dziecięcą inwencję 
i kreatywność oraz stanowią 

inspirację do wspólnej 
zabawy!

Jakość
Zabawki edukacyjne 

Kapitana Nauki 
powstają we współpracy 

z pedagogami, psychologami oraz 
utalentowanymi ilustratorami 

i produkowane są w Polsce, 
z troską o jakość i bezpieczeństwo.

Rozwój
Kapitan Nauka wspiera dzieci 

w ich naturalnym procesie rozwoju 
na każdym etapie dorastania, 

uwzględniając ich indywidualne 
potrzeby.

Edukacja
Gry Kapitana Nauki posiadają system 
oznaczeń produktów, które informują 
rodzica o ćwiczonych podczas zabawy 

kompetencjach (poznawczych, 
matematycznych, językowych 

i społecznych). 

Bawi,
rozwija i uczy!
Bawi,
rozwija i uczy!

www.KapitanNauka.pl

Kapitan Nauka  
to seria wciągających gier, puzzli, książek, które wspierają rozwój 
dziecka przez kreatywną zabawę. Dostosowane są do potrzeb 
maluchów od narodzin do 11 roku życia. Produkty Kapitana Nauki 
wspierają rozwój kluczowych umiejętności, takich jak: koncentracja, 
spostrzegawczość, pamięć, kreatywność, logiczne myślenie.

Reklama TV



Materiały POS

Stand drewniany wym.: 
94 x 205 x 36 cm 

Stand tekturowy wym.: 
56 x 164 x 38 cm + toper 40 cm

Stand drewniany wym.: 
54 x 205 x 36 cm

Maciej Miczek 
Tel.: 603 699 001, mail: mmiczek@edgard.pl

Polska Centralna i Północna 
Mateusz Łęczycki - Przedstawiciel handlowy 
Tel.: 607 311 850, mail: mleczycki@edgard.pl

Polska Południowa
Jakub Daniel - Przedstawiciel handlowy 
Tel.: 693 101 117, mail: jdaniel@edgard.pl

Zachęcamy do skorzystania z naszej oferty ekspozytorów 
zaprojektowanych specjalnie pod wymiary asortymentu 
Kapitan Nauka oraz Edgard Games.
Pełna oferta materiałów POS oraz szczegóły u naszych 
Przedstawicieli Handlowych.

Belgijska 11, 02-511 Warszawa

+48 693 331 857

+48 22 853 11 38 wew. 203 i 204 

www.KapitanNauka.pl; www.EdgardGames.com

handlowy@edgard.pl




